SDY vs SDY

Tato klasicka hra od First Star Software pfipomina napinavy Spionazni film. Agenti konkurencnich tajnych
sluZzeb uzZ dlouho sleduji dim tajemného vynalezce profesora Morgana. KdyzZ s celou rodinou odcestoval

k mofi, tak Spiondazni sluzby zacaly jednat. Do domu profesora vyslaly své nejlepsi agenty, aby ziskali cenny
vynalez. Ten vsak profesor pfed odchodem rozebral a ukryl na rozlicnych mistech svého velkého domu.
Tvymi ukolem je najit ¢asti vynalezu a dopravit ho do ¢ekajiciho letadla. AvSak ani konkurence nespi.
Nepratelsky super agent je rozhodnuty ziskat kofist za kazdou cenu...

Po nahrani hry do pocitade se zobrazi ivodni menu. Zde si miZete nastavit:

Pocet hrdci - jeden proti pocitaci nebo dva proti sobé.

ObtiZnost - velikost domu a pocet poschodi (viz mapa)

Inteligence - urCuje se pfi hie proti pocitaci. Udava, jak se bude pocitac chovat — bud bude agent jen sbirat
Casti pfistroje, nebo bude i klast zakefné pasti.

Prichod k letisti - urCuje, zda budou dvefe na letisté skryté az do té doby, nez bude agent mit sesbirané
vSechny Casti pristroje, nebo zda bude poloha vychodu na letisté zndma uZ od zacatku hry.

Ukolem hrace je nalézt Etyfi predméty a odletét s nimi v letadle. PFedméty Ize nést najednou pouze tehdy,
kdyz budou vloZeny v tasce. Pfedméty i taska se nachdzeji skryté za ndbytkem v domé. Kdo se jako prvni
dostane s predméty na letisté, vyhrava. Na oslabeni protivnika a na kratké osvobozeni se od néj muzes
pouzit tyto ndstrahy:

Pistole - jedna Cast se pripevni na zaviené dvere a druhd na ¢ast ndbytku. Po otevieni dvefi nebo pfi
nadzdvihnuti dané ¢asti nabytku zbran vystreli a zneskodni neopatrného agenta.

Bomba - uloZi se mezi ndbytek. Pfi nadzdvihnuti dané ¢asti nabytku bomba vybuchne a agenta znici.
PruZina - pouziva se jako bomba, avSak nevybuchne, ale odhodi soupere na druhy konec mistnosti. Jestlize
pruzina vyhodi agenta do otevienych dvefi, tak leti dal az se zastavi na misté, kde je néjaka prekazka.
Védro s kyselinou - je tfeba ho dat na zavrené dvere. Jakmile agent tyto dvere otevre, kyselina se na néj
vylije a agent je zneSkodnén.

Casovand bomba - je zobrazena jako budik. UloZi se do mistnosti a jestlize se tam agent zdrzuje déle,
bomba vybuchne a zabije ho.

Mapa - zobrazuje hrace a predméty. Neinformuje vSak o postaveni soupere.

Dvere se otviraji a zaviraji stlacenim FIRE na joysticku. Agent musi u dvefi stat.

Na kazdou past existuje ochrana:

Proti pistoli se da ochranit noznicemi, které se nachazeji ve skfirice zavésené na sténé. Proti védru

s kyselinou se da ochranit tak, Ze si hra¢ vezme destnik z vésaku a otevie dvere s nastrazenou kyselinou.
Proti bombé chrani kapsicka, kterd je také ve skfifice na sténé. Jesté se tam daji nalézt klesté, které chrani
pred pruZinou. Pozor — agent se mliZe chytit i do vlastnich pasti (kdo jinému jamu kopa...)

Pti hie je dlleZity ¢as. Po kazdé chybé ubiha ¢as rychleji, ale pouze u agenta, ktery se chytil do pasti. Po
chvili se agent objevi znovu a Cas zacne béZet opét normalnim tempem. Jestlize se soupefi stfetnou v jedné
mistnosti, tak predmeéty, které drzeli v ruce popadaji za nabytek. Proti sobé muizZou agenti bojovat obusky,
které se ovladaji joystickem za soucasného drzeni tlacitka fire.

Vychod na letisté je za dvefmi oznacenymi bilym a ¢ernym letadlem. JestliZze pres né chce prejit agent bez
tasky se vsemi pfedmeéty, zjevi se Cert a odhodi ho na sténu. | toto znamend ztratu casu.

Kdyz se nékterému agentovi podafi vejit na letisté se vSemi ¢tyrmi pfedméty, objevi se zabér, jak odléta

v letadle. Vzapéti se objevi ndpis informujici o vyhie bilého ¢i cerného agenta a konci se dalsi napinavy
pribéh...
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